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ALMODJ UJ VILAGOTY

PPX palyazat

A nagyszabasu palyazat lényege egy szerepjaték - a
Perplexus® —, amit a NOVYON EVENTS szoftverfejleszto cég
hozott létre. Ezzel a palyazattal olyan tehetséges irokat, festoket
szeretnénk megkeresni, akik nyitottak a fantasy irant, és
segitenének a NOVYON altal megalmodott vilagot élettel,
intrikaval, misztikummal megtolteni. Az irasok egyrészt
megjelennének a CEG honlapjan és természetesen, a legjobbak a
TINTA-KLUB oldalan is. Ezenfeliill, a NOVYON iddvel szeretné a
legjobbakat konyv formaban is megjelentetni. A PPX palyazat
nyertesei részt vehetnek a CEG iltal tartott bemutatékon,
versenyeken. A palyazat pénzdijas. A bekiildott irasokat a PPX-
Zsiiri biralja el, melynek elnokei: Csepregi Gabor, a Novyon
iigyvezetoje és Michael Mansfield, ir6. Az elsé harom helyezett
oklevélben és a Tinta-Klub irdinak jutalomkonyveiben részesiil.
Mindez egy dijkioszton torténne, ahova a palyazokon tial varnank
barki érdeklédot, és ahol a nyertes palyamiiveket esetleg
tehetséges szinészek amolyan felolvasé est keretében el6adhatnak.

Tovabba, a legeredetibb torténetek, helyszinek, szereplok
mindenképpen vissza fognak koszonni a PPX jatékban, a forras
megjelolésével egyiitt. A Zsiiri, de elsésorban a Novyon altal
legjobb fogalmazonak értékelt szerzok felkérést kapnak a jatékon
beliili hangulatfesté szovegek megirasara. Egy érdekes adalék,
végiil: a dijazottak kozvetleniil is megjelenhetnek a jatékon beliil
specialis karakterekként.

Sikeres részvételt a palyazaton!

Csepregi Gdabor Michael Mansfield
Ugyvezeté Elnok
Novyon Events BT Tinta-Klub

skekeok



Részletes palyazati Kiiras és a Perplexus bemutatiasa:

Csepregi Gabor ismertetdje:

»~A Vilag torténete — melyben a novelldknak el kell
helyezkedniiik — két részre oszthat6. Az egyik abbdl a ténybdl All,
hogy valamilyen véletlennél fogva megszakadt egy ponton a tér-idd
kontinuum, és kiilonb6zd vildgok szeletei egymadsra csiszva dj vildgot
alkottak. Alaphangon 4 ilyen vilagrész létezik: rovarok, egy fantasy
hangulati, egy isteni és egy él6holt vildg. Ami fontos, hogy ezeknek a
lakéi nem tudjdk, mi tortént, csak a megvaltozott koriilményeket
probaljak feldolgozni; keresik a magyardzatokat, mikozben prébalnak
életben maradni az 1j helyzetben.

Alaptézis lesz a jatékban, hogy minden vildg kiilonbdz6é szdmu
és faju komponensekbdl 4ll, amolyan atomokbdl. Ezek hatdrozzdk meg
a fizika torvényeit, a magiat, stb. Mivel kiillonb6z6 vildgok keveredtek,
elkeriilhetetleniil azok komponensei is vegyiiltek, de nem homogén
formaban. Az egyes szeletek kozéppontjaiban a viltozds kevésbé
érezteti hatdsat, de haladva a hatdrok felé egyre jobban érvényesiilnek
az idegen komponensek, melyek tdgymond beszennyezik a vildgot.
Ezek a teriiletek tetszoleges méretiiek lehetnek, egymastdl fiiggetleniil,
a varosnyitdl, egész orszdgos méretekig. Hogy ez a szennyezddés
milyen hatdst valt ki, mik vdltoznak meg, azt az ir6k fantdzidjira
biznink, hisziink abban, hogy ki tudnak taldlni olyan eseményeket,
melyek benniink a Novyonndl fel sem meriilnek. De segitségképpen
van néhdny, amit kitaldltunk:

1. A rovarvildg eredetileg egy bolyszellemli kozosség volt.
Nagyjabdl olyan, mint egy valddi hangyaboly, vagy a hangyok Orson
Scott Card Végjatékaban. Minden egyednek pontosan meghatdrozott
szerepe €s feladata van, és a kiilsé behatdsokra a boly reagil, mint
egység és nem az egyes elemei. Mintha a kirdlyné lenne az agy, a
dolgozdk a kezek, a ldbak stb. egy szervezetben. De mi torténik akkor,
ha ez az egység megbomlik? Mi van, ha a boly tagjai Ontudatra
ébrednek? Mit jelent nekik az EN? Tovabbra is el tudjik-e, el akarjak-
e latni kotelességeiket, vagy feliiti fejét a lazadas? Mit kezd egy ilyen
helyzetben a kirdlynd, ha magara marad?

2. A fantasy és az isteni vildg kicsit Osszemosddik, mert a
hatdsok részben egyszerre érintik mindkett6t. Az alap lehetOség,
mashogy mukddik a fizika, a mdgia. De latunk egy olyan vonalat,
hogy a papok elvesztik isteneiket, akik viszont atélik hiveik elvesztését
ugyanakkor. Mi torténik, ha az istenek (A jatékban az isteneket mi
Bukottaknak (Fallen) neveztiik el, elvégre Ok kitaszitottnak érzik
magukat) fél halandoként, erejiik java részétdl megfosztva egy olyan



vilagban taldljdk magukat, amit nem ismernek? Vajon ha megtaldljak
papjaikat, mindkettejiik élete helyrebillenhet? Egydltaldn, mennyi id6
alatt jonnek ra, hogy meg kell keresniiik egymast?

3. Az ¢éloholt vilagrél elképzeltek hasonlitanak részben a
rovarokéra azzal a kiillonbséggel, hogy ott nem bolyszellem uralkodott,
hanem feuddlis rend, tehit az éntudat bizonyos szinten kezdetektdl
fogva jelen volt.

Szerepldi Segédlet:

A)

Vildgban él0ket igyekeztiink tobb szempontbdl felosztani:

(mivel a jatékot kiilfoldon is meghonositottuk, sziikségesnek
taldlom az angol elnevezések emlitését — Csepregi —)

1. az isteni at kovetéi (Divine), akik halandéként az isteneiket
probaljak megtaldlni Gjra, istenként a hiveiket keresik

2. akik elfordulnak az istenektél / hiveiktdl, és a természet
utjat valasztjak, hogy megértsék a véltozds mibenlétét (Nature)

B)
1. MAGIAHASZNALOK:

a. idézék (summoner) képesek az él6lényeket magukhoz
idézni / megidézni /, feltimasztani, a Bukottak néhdny természetfeletti
Iényét is

b. alakvaltok (shapeshifter) sajat alakjukat képesek magidval
atformalni

c. elementalistak (elementalist) a természet elemi erdi felett
rendelkeznek

d. illuzionistak (illusionist) egy Uj kaszt a magiahaszndlék
kozott, a valtozas hatdsara jottek létre a képességeik. A fenti hdrom
madgiaforma barmelyikét képesek alkalmazni, de vardzslataik csak
illdziok, melynek hatdsossdga fiigg a célpont mentdlis ellendlld
képességétdl

2. NEM-MAGIAHASZNALOK: (itt a nevek az adott vildgoknak

megfelelden kialakitandok, csak irdnymutatdk)

a. "paladin'': azok a képzett harcosok, akik a fels6bb rendet
szolgéltdk hivatalosan, barmely oldalon alljanak is

b. "zsoldos': szintén képzett harcosok, de azt szolgdljak
nyilvan, aki megfizeti 6ket

c. "kébor'": angolul rogue, olyanok, akik nem fogadjdk el a
fels6bb rendet, a sajét értékrendjiik és érdekeik szerint élnek

d. "céh'": olyan szervezetek és tagjaik, amelyek prébaljak a
régi hatalmukat megszilarditani, visszadllitani, vagy éppen az uj
helyzet megoldasara jottek 1étre.
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1. lojalisok: akik a valtozas el6tti rendet probaljak visszadllitani
2. renegatok: az ujrarendezés hivei - akdar 6nos célbdl, akir a
valtozds megolddsara

D)

1. human fajok: elsésorban ember, a tobbi faj bevezetéséhez
még kiforratlannak érezziik a vilagot

2. él6holtak

3. bukottak

4. rovarok

dekesk

Az egyes vildgok nem csatlakoznak egymashoz kozvetleniil
fizikailag, mintha a valtozds még tartana, vannak fehér foltok
kozottiik, olyan zéndk, amik még nem kialakultak, a jatékosoknak a
szerepjaték sordn els6 korben ezeket kell majd felfedezniiik, mielStt a
fajok egymadssal taldlkozhatnak. A jat€k koriilbeliill két-harom
generdcidval az esemény utdn kezdddik, és nyiltvégili, nyilt vildgban
jatsz6d6 menete lesz, melyben a jatékosok alakithatjdk majd a
torténelmet. Az irékt6l ennek az elsé par genericionak a
szemszogébol megfogalmazott torténeteket varunk. Azt a kdoszt,
zavart, megdobbenést, amit egy ilyen eset okozhat, mint amit maga a
perplexus sz6 is jelent. Fentebb irtam par varidciét a lehetséges
valtozasra, de kiilon értékeljiilk, ha valaki el tud rugaszkodni a
valésdgtol, és be tud mutatni egy olyan lehetdséget, amire mi nem
gondoltunk. Az egész otlet elég irredlis ahhoz, hogy barmi beleférjen,
igy a legfontosabb szdmunkra nem a maga a probléma, hanem, hogy
arra hogyan reagilnak az érintettek. Hogyan prébdljak feldolgozni,
megérteni, elfogadni a torténteket gy, hogy a valédi okrdl sejtelmiik
sem lehet, csak azok tdvolra gyilirizott kovetkezményeit latjak. Be
lehet mutatni, mihez kezd ilyen helyzetben két ellenséges tdbor, ha
hitorszdg nélkiill magukra maradnak. Nyilvdn &4trendezOdnek a
politikai viszonyok, hatalmi harcok robbanhatnak ki, stb. Tehat
végtelen lehetdségek addédnak és ez nagyban segitheti kedves
palyazdinkat. Sok sikert a Vildg megdlmodasdhoz!”

A NOVYON EVENTS és TINTA-KLUB kozos projektjének,
az ,,ALMODJ UJ VILAGOT - PPX-PALYAZAT”-nak a technikai
paraméterei a kovetkezok:

— A péalyami terjedelme nem lehet tobb 30 000 karakternél,
sz0kozokkel. Times New Roman betutipus, 12-es betuméret, 0,5-0s
behuzas.

— A pélyazat 2009. oktober 25.-én, éjfélkor ér véget, ezutin
érkez6 miiveket mar nem tudunk figyelembe venni.



— Bekiildési cim: palyazat@tintaklub.hu

Minden kedves palydzénak oromteli alkotdst, szines fantiziat és
sok sikert kivin a NOVYON EVENTS BT. és a TINTA-KLUB.



